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Skovde

Arendet

Haogskolan i Skévde ansoker om att till fem av de 30 platserna pa Programmet for
dataspelsutveckling fa anvanda ett alternativt urval vid antagningen till hésten 2002
och framdeles. Programmet &r nyinréttat och hostens antagning ar den forsta.
Programmet har tva inriktningar, en mot programmering och en mot speldesign och
beskrivs av Hogskolan som “en unik kombination av datavetenskaplig och
humanvetenskaplig utbildning dar studenters tekniska och kreativa fardigheter
samspelar i ett projektorienterat utbildningskoncept”.

Forkunskapskrav till utbildningen foreslas bli Matematik kurs C och
Samhéllskunskap kurs A.

Hdogskolan anger att man for att varna om programkonceptets design- och
kreativitetskaraktar vill anvanda ett urval dar de sokandes konstnarliga begavning
tillmats ett vdrde och att detta kan ske genom att de sokande I&mnar in arbetsprover
och eventuellt intervjuas. Man vill anvdnda det alternativa urvalet till fem av platserna
pa inriktningen mot speldesign.

Arbetsprovet kan exempelvis vara

- egen gjord animation i valfri teknik,

- datorgenererade bilder eller databearbetade egna fotografier,

- egen avfilmad eller fotograferad verklighet eller fiktion,

- avfotograferade eller kopierade egna bilder skapade i olja, akvarell, blyerts eller
liknande traditionella material,

- avfotograferade skulpturer,

- egenhdndig skapad och framford musik eller

- ljudeffekter.

Forutom arbetsprover skall den sokande ocksa lamna en "beskrivning av
arbetsprocessen” i vilken det skall inga
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- en kortfattad beskrivning av den stkande,

- en motivering till varfér den sdkande sokt programmet,

- en beskrivning av arbetet med arbetsprovet samt

- en sjélvkritisk granskning av arbetsprovet (vad &r bra och vad & mindre bra).

Utifran arbetsprov och beskrivning av arbetsprocessen skall Hogskolan bedoma
foljande egenskaper hos den sokande:

- Sjélvk&nnedom

- Studiemotivation

- Visualiseringsformaga

- Uttrycksformaga

- Formaga att folja instruktioner

De fem egenskaperna, som skall varderas var for sig, varderas inbdrdes inte som lika
véardefulla. En skala 1-5 anvands dér 5 ar hogsta varde. Det erhéllna vardet
multipliceras med en faktor som anger egenskapens relativa varde. Nér det bedémda
vardet multipliceras med faktorn, erhélls det varde som ligger till grund for urvalet.

Hogskoleverkets 6vervaganden

Hdogskoleverket delar HOgskolans uppfattning att det till inriktningen mot speldesign
ar onskvart att det vid sidan av det reguljara antagningsférfarandet ocksa finns en
mojlighet for sokande som har en konstnarlig begavning att bli antagna till
utbildningen. Enligt Hogskoleverket &r det angeldget att det alternativa urvalet f6ljs
upp och utvérderas.

Hdogskoleverkets beslut

Hogskoleverket medger enligt hogskoleférordningen 7 kap. 16 a § tillstand for
hogskolan att till hogst fem av platserna pa Programmet for dataspelsutveckling under
perioden hostterminen 2002 — varterminen 2004 anvanda ett sarskilt urval i enlighet
med Hdgskolans ansokan och ovanstaende beskrivning. Verket emotser en
redovisning av urvalet till utbildningen infér hostterminen 2002 senast den 15
oktober 2002. Redovisningen bor innehalla uppgifter om det totala antalet sokande
och hur manga som antagit i det reguljara respektive det sarskilda urvalet samt en
beskrivning av det alternativa urvalet.

Beslut i detta drende har fattats av avdelningschefen Inger Rydén Bergendahl efter
foredragning av utredaren Leif Strandberg
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